Vridmomentmatning

Vid motet i Eskilstuna visade Hans och Torsten en video pa en testmodell hur man
kan mata vridmoment pa en roterande axel.

Den bestar av ett fundament dar det sitter en motor som i sin tur driver, via ett
kilremshjul, en axel pa 25 mm diameter. Pa axeln sitter tva skivor med pigg dar man
via en sensor kan avlasa laget och varvtalet pa axeln. | &nden av axeln sitter ett
bromshijul.

Via en lite mikrodator méter vi forst i obelastat tillstdnd skillnaden mellan skivornas
piggar i grader. Vi har da satt in en liten skillnad pa 2,54 grader for att kunna méata en
vridning vid bromsning.

Nar man senare belastar axeln med bromsen kan man avlasa axelns vridning,
torsion. Det blev ett mycket intensivt jobb att kunna géra dessa matningar bl.a
beroende pa instabila férhallanden och behov att kunna mata mycket snabba férlopp.
Till var lycka kunde vi méata en skillnad pa 0,02 grader och med dessa varden kan
man sedan rakna ut vridmoment varvtal och effekt.

Vi kan forsakra att det har varit mycket moda att kunna genomféra detta. Men
resultatet av vara anstrangningar visade att det borde g& att kunna mata vridmoment
och effekt pa en roterande axel i angbat i drift.

Aven vannen Nils kunde visa p& en annan matmetod genom att anvanda
tradtdjningsgivare pa en speciell pa axeln monterad bage i detta fall ett bagfilsblad.
Vi kommer i ett senare nummer skriva ner en hel del funderingar om nyttan av att
kunna mata vridmoment.

Den lilla mikrodator vi anvande heter Arduino och programmeras med en kod som
heter c+. Ar man nu en aldre &nggubbe blev I6sningen att fér denna programmering
nyttja ett barnbarn som studerar pa Hogskolan i Vasteras.

Utvecklingen gar framat med en valdig fart och speciellt inom elbilsutvecklingen
kommer det fram sensorer som vi nog framgent enkelt kan anvanda i vara batar.
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